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システム Ii 説 > 
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まずはフォックスが搭乗するアーウィンの操作方法や、アーウィンを強化するアイテムなど 
を紹介していぐプレイを始める前に一通りチェックしておこう！ 




i 侖の串英に莅_する iii _、 ii ライラッ を爸てていた。これを阻止すべく、惑星コーネリ 
卜紫に逢: - が訪れる。科学者アンド□フは自らを ア防衛軍は遊撃隊スターフォックス 4 人組と、強力 
M # と璧訾し、ベノムを ii に Mil の Mi な iiii 、 アーウィンで立ち向かう。 


< 操糖- ^^ 

アーウィンの操作は大きく分けて4タイプに分け 
られる。コント□—ル A や C では十字ボタンで上を 
又力するとアーウィンは下に#動、下を入力すると 
上に#動という風に上下が反転している。これに 
馴染めないならばコント□ール B や D を選択すると 
いいぞ。なお、ブレーキやブーストは画面右下の 
ゲージを消費してアーウィンの移動速度を一時的 
に変えられる。ゲージは一定時間で回復する。 



そ9 さ播3明3 し燴，い 

♦操作方法と種類 
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アーウィンの基本となる攻擊 
方法。ボタンを押しっぱなしに 
すればある程度連射してくれ 
るので、素早く連打する必要 
はないぞ。 



アーウィン本体が回転するアク 
シヨン。回転中は敵の弾をは 
ね返すことができる。一部の 
弾を除けばほとんどがはね返 
せるのでマスターしよう。 



—部の宇宙ステージではコクピット視点になり、前 
芳に照準が'表示される。より敵を狙いやすくなる反面、 
自機が'見えなくなるので地形や障害物を回避するのが 
難しくなる。 SELECT ボタンで視点を切り替えられるの 
で、好きな方で操作するといい。 


視点を切り替えている間 
は無防備。ブラスターも 
撃てないので、安全な場 
所で切り替えること。ス 
テージの最初がオススメ。 













































システム解説 
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ステージ中にはアーウィンを強化できるアイテ ♦アイテムー覧 

ムが多数出現する。アイテムは道中に配置されて 
いるものもあれば、敵を倒したり特定の条件を満 
たすと出現するものがあるぞ。とくに重要なのが、 

ツインブラスタ ー。 ブラスターが'強化され、ボス 
が'非常に楽になるので、見かけたら必ずゲットし 
よう。最高2段階まで強化されるぞ！ 






プレイヤー操るフォックスのほかに、ファルコ、 
ぺッピー、スリッピーの3乂が同行する。彼らは攻 
略のヒントをくれたり、援護射撃をしてサボートし 
てくれる頼もしい仲間だ。彼らにもシールドゲージ 
が'あり、シールドが0になると撃墜されてしまうの 
で、敵に襲われているときは助けてあげよう。 



仲間はシールドを回復でき 
ない。また、撃墜されると 
二度と復活しないので、仲 
間が敵に襲われているとき 
は率先して救援すること。 


ifi 

アイテム i 


國 

スモールサプライ 

シールドが 、iM するリング。夤爸のリングは M 
を倒すと出現し、灰色のリングはステージの各 

しよ 》いち かいふく U<3 はいいろ «いろ 

所に配置されている。回復量は灰色〉黄色 


サプライサークル 

iS のリング。 ii するとシールドが%1に iM す 
る。また、サプライサークルを通過していればミス 

ば®い つうか ぱしよ さいかい 

した場合、通過した場所から再開できる。 

■ 

ツインプラスター 

プラスターが強彳匕される。ひとつとればツイン 
ブラスターになり、さらに取ればプラスターを 
はね返す装甲でも反射されずに攻撃できる。 

■ 

ウィングジャイロ 

ウィングが破壊された状態でツインプラス 
ターを取るとウィングが修復される。その際、 
プラスターのパワーアップは適用されない。 


スマートボム 

スマートボムの使用回数がひとつ増える。最 
大5発までストック可能だ。 

驪 

バワーシールド 

特殊なシールドで、取るとアーウィンが透明に 
なる。一定回数のダメージを無効にできるの 
で、見かけたら逃さず取っておこう。 

■ 

トップス (1 UP ) 

竺 Si を M くように3っのオブジェクトが駘蠡さ 
れている。すべてのオブジェクトにプラスターを 
ヒットさせると中央に1 UP アイテムが&出現する。 
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本作はアンドロフが拠点とするべノム惑星に向か ♦ レベル別ステージ構成 

うのが'目的。ルートは右の表のように3ルートあり、 

ルートによってレベルが異なる。レベルが高けれ 
ば高いほど難易度も高くなるので、まずはレベル1 
のルートを進んでいこう。最高レベルのレベル3は 
ボスも強力になつているほか、ステージもひとつ 
増えているのでクリアするのは至難の業だ。 



レベル1 

レベル2 


ステージ1 

コーネリァ 

コーネリア 

コーネ u ァ 

ステージ2 

アステ□イド 

セクタ ー X 

アステ□イド 

ステージ3 

スペースアマダ 

タイタニア 

フ オー チユナ 

ステージ4 

メテオベース 

セクター Y 

セクタ ー Z 

ステージ5 

べノム上空 

べノム上空 

マクベス 

ステージ6 

べノム惑星 

べノム惑星 

べノム上空 

ステージ7 

— 

— 

べノム惑星 
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トッブスを狙ぅ際' ブレ—キをかけ動かず 

い〇てん し»3«»3 ほ3 

に I 点に集中した方がヒットさせやすい。 

















































令 ■ so ァタックキャリァ- 

コンテナからビクタルやミサイルが出てくる。コ 
ンテナが開いたときに弱点を狙うことができるぞ。 
3か m のコンテナを破*すると、圣 i 包発射部からプ 
ラズマ ボールを 連発してくる。プラズマ ボールは 

おお とけいまわ いど3 かいひ ^ 

大きく時計回りに移動して回避するか、□ーリング 
を使ってはね返してやり過ごそう。主砲発射部や 
後方の光る部分が弱点なので、今度はそこを狙つ 
て撃破するのだ。 


右のコンテナと、左の2か 
所のコンテナを順番に破壊 
する。プラズマポールを飛 
ばしてきたら深追いはせず 
回避に専念しよう。 
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レベル1は惑星]-ネリアからスタートし、アス 
テ□イド、スペースアマダと順に進んでいく。宇 
5 宙ステージが多いので、コクピット視点になれるに 


はもってこいだ。全体的にボスも弱いので、まず 
はこのルートでアーウインの操作に慣れ、クリアで 
きたらほかのレベルに挑戦しよう。 


— レベル 1 •ルート表 


ステージ1 


[コーネリア 
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ステージ4 


メテオベース 


ステージ2 


| アステ□イド 
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ステージ5 


べノム上空 


ステージ3 


I スペースアマダ I 
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ステージ6 


べノム惑星 
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しゅうばんしゅつげん ぶゆうぼうだい べつ 

終盤に出現する浮遊砲台のスタッグ。別の 
敵をばらまいてくるのですぐに倒そう。 








































辨娜： 

左若に ii された8か m の□からレーザー 
を飛ばして攻撃してくる。発射□が開いたときが 
ねらい目。すべての発射□を破壊したあとは中央 
に弱点が出現するのでそこを狙おう。 


8か所の発射□は小さい。 
飛んでくるレーザーを□一 
リングではね返しながら戦 
おう。スマートボムで _ 気 
に倒すのもアリだ。 


中央の発射□が剥き出しに 
なつたら、まずはミサイル 
を狙撃しよう。あとはロー 
リングでプラズマボールを 
SI はね i しながら Mi 。 



アトミックべ-ス 

アトミックベース I は弱点のコアが'堅固なシール 
ドに覆われている。まずは外周を回っている3つの 
ユニットを破壊しよう。すべてのユニットを破壊す 
れば中心のコアが'姿を見せるので集中攻撃だ。 




外壁を沿うように移動しな 
がら外周を回るユニットに 
ブラスターを命中させよ 
う。壁にぶつからないよう 
に気をつけて！ 


スマートボムに余裕がある 
なら、真正面からスマート 
ボムを撃ってみよう。シー 
ルドを突き抜けて攻撃でき 
る。4発で倒せるぞ。 


►ァステロイド 

ハパ ”. . . - ■ 

アステロイドは宇宙ステージ。先に進むと大小 
さまざまな隕石が'行く手を阻んでくる。隕石に接 
触してしまうとダメージを受けるばかりでなく、ウイ 
ングが破读される危険もあるので回避に専念しよ 
う。赤い隕石はブラスターで破壊できるぞ。ムカ 
デ型のデビルワームは頭部を狙えば簡単に倒せ 
る。胴体を攻撃すると分義するので危険だぞ。 


L . 一一,“ .... 謹—- h . 一 ,丄,,.し.し.; 
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36 か いんせ«つ < さんかつけい ま なか つ3 

3つの赤い隕石が作る三角形の真ん中を通 
過するとツインブラスタ—が出現する。 
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べノム±箜ではこれといった ii ■はないが'、 
i の k 撃が¥まで以上に激しいため油断は禁物。 
とくに気をつけたいのが画面下から連続で飛び出 
してくるホーミングミサイルだ。ホーミングミサイ 
ルは画面中央まで上昇したのちアーウィンめがけ 
て体当たりをしてくる。かなりの追尾性能がある 
ので的確に倒していこう。 




クモ型の歩荇兵器。脚部はブラスターを弾いて 
しまうのでダメージを与えられないが'、しばらくブ 
ラスターを撃ち込んでいると脚部が'赤くなり、ブ 
ラスターで破壊できるようになるぞ。 


足をプロペラのようにたた 
んで突進してくることも。 
地上すれすれや、画面上部 
から向かってくるので、上 
か下へ移動しよう。 


足が赤くなると火炎放射で 
攻撃してくることも。大き 
く左右に動けば難なくやり 
過ごせる。落ち着いて回避 
しながら戦おう。 



爾卜嚇 


フアントロンは横移動しながらミサイルを2発放 
ち、さらにレーザーを連射してくる。こちらも左右 
に移動して攻撃をかわし、動きが'止まったところを 
反撃だ。ある程度ダメージを与えると分身するぞ。 


序盤はフアントロンの動き 
に合わせて左右に動きつつ 
本体を攻撃すれば OK だ。 
飛んでくるミサイルは最優 

せん はかい 

先で破壊しよう。 


分身したあとはまず本体を 
探そう。本物はブラスター 
を当てると白く点滅する 
ぞ。本物を見つけたら連射 
して一 気に倒そう。 
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赤いゲ—卜はブラスタ—を撃ち込むと I 
的に開く。プ—ストで一気に通過だ。 






























ベ挑惑- 


しばらくはそのまま*っ i ぐ i んでいけば ok 。 螽 
中壁が: fe 若に# i してくるところは、_抹を_にし 
ながら左右交互の端を進んでいけば難なく進める 
ぞ。サプライサークルは逃さず通過しよう。 


後ろから迫ってくる壁はブ 
ラスター で破壊できる 。 L 
か R を押しっぱなしにして、 
機体を縦にすれば、壁のす 
き間を通ることも可能だ。 


岩が落下してくるエリア。 
上の方が安全だが、地面す 
れすれの所に、スマートボ 
ムとツイン ブラスター が落 
ちているのだ。 



^pr こうリ争く 

\ステージ攻酪 
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まずは分身したフアントロンが攻めてくる。影の 
ある苯抹を_¥钹_しよぅ。 i けて□ボット ii 。 
箋齡後は弱点が頭部の一部分とかなり小さくなる 
ので時計回りに攻撃をかわしながら狙おう。 


SHIELD 髯猶 



いったん遠くへ逃げたと思 
いきや大ジャンプで接近し 
てくることも。ここは股の 
下でジッとしていれば当た 
ることなくやり過ごせる。 


腕を伸ばして攻撃してくる 
こともある。右側が比較的 
安全なので、右側に移動し 
てやり過ごそう。回避して 
から反撃だ。 


アンドロフは巨大な仮面のような姿をしていて、 
弱点の左右の目からパネルを疮ばして攻撃してく 
る。パネルは分裂させることはできるが、完全に 


破壊することはできないぞ。 



機体を縦にすれば分裂した 
パネルの間を通過すること 
も可能。弱点の目玉が青 
色のときのみ、ブラスター 
でダメージを与えられる。 


目玉を破壊するとサイコロ 
のような本体が出現。ブラ 
スターを i ち込めば倒せる 
ぞ。倒し損ねると再び仮面 
の状態に戻つてしまう。 
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この壁は矢印にブラスタ—を当てると倒れ 
る方向を変えられるぞ。 
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レベル 2 のルートはコーネリアからセクター父と 
マップの上側を i んでいく。セクタ ー x とセクター 
Y は宇宙ステージでコクピット視点でのスタートに 
なるぞ。また、ステージ6のべノム惑星はほかの 
レベルとは異なりハイウェイを進んでいく。スピー 
ド感治れるステージで、側面や背面から敵が向かつ 
てくるので、敵の配置を覚えるといい。コーネリ 
ア序盤のアーチをすべてくぐり抜け、ツインブラス 
ターを取ることを忘れずにレッツトライ！ 


♦レベル2 • ルート表 


ステージ2 


I セクター X 


m 


' 1 

ステージ4 

: 4 

セクター Y 

▼ 

〇 

ステージ5 

1べノム 强 I 

▼ 

□ 

ステージ6 

ベノム惑星 



セクタ ー X の終盤は 
全 ステージの 中でも 
屈指の難易度を誇る 
柱地帯。クイックター 
ンで柱を避けろ！ 



タイタニアは雪の降 
るステージ。装置を 
使って雪を止めない 
とずっと同じ場所をさ 
まようことになるぞ！ 


如ネ y 矛 

样敕鞭物炒辦麟鱗教^^嫩撇ネ槪嫩妙嫩瓣的*^ 

レベル1のコーネリアに似ているが、地形や出現 
する敵の配置が異なっている。序盤のアーチをす 
ベてくぐればツインブラスターが'出現するのは同 
じ。アーチ手前に出現する歩行型ロボット、パワー 
□ーダはブレーキをかけて集中攻撃すれば倒しや 
すいぞ。 5 中盤、ぺッピーを k 援したら、アーチを 
くぐってサプライサークルをゲットしよう。 




网奴キャ卿- 

ボスはレベル1のアタックキャリアーと同じ。飛 
び出してくる戦闘機がミサイルを飛ばしてきたりと 
攻撃はやや激しくなっているものの、基本的な攻 
略法も変わらないのだ。 


左側には破壊すべきコンテ 
ナがふたつある。開くのを 
見計らってスマートボムを 
使えば、コンテナをまとめ 
て倒すことも可能だ。 


本体が分離したあとの弱点 
は背後にもある。ボスが' 
背中を見せて遠ざかってい 
るうちに狙いを定めて、ダ 
メージを与えていこう。 
















































レベル 1 のアステ□イドに出現する□ッククラッ 
シャーと同じ。ミサイルを極力防き'たいのであれ 
ば、まずは左右3か^!ずつ発射□を破壊し、残り 
の1か所を素早く順番に破壊できるようにしよう。 


タイミングはシビアだが、 
発射□が開いた瞬間に、ス 
マートボムを使って即爆破。 
4つの発射□をまとめて破 
壊することも可能だぞ。 


8か所の発射□をすベて破 
壊すると第二形態になる。 
こうなったら大きく左右に 
旋回して攻擊を回避しつつ 

ちゆうしん じやくてん ね6 

中心の弱点を狙おう。 



催 プロフェッサーハンガー 
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プロフェッサーハンガーは海面を飛び回るザコ 
敲を全-させないと出現しない。本体出現後も魚 

がた てき と こうげき さゆ3 かいひ 

型の敵を飛ばして攻撃してくるので、左右に回避 
しつつ本“ に ダメージを与えよう。 



分身後は再び海面に敵が出 
現する。ザコ敵を全滅させ 
ない限りボスは姿を隠し、 
シールドを回復し続けるの 
で急いで倒すこと。 


ブラスターが強化されてい 
れば、ボスが姿を現したら 
中央に向かってブラスター 
を連射。スマートボムを使 
えばすぐに倒せる。 
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^:-7 i ( Diul :±:^、。® でブラスタ—を聚くパヮ—シ—ルド。妨 


■1¢)ズ aplci i 坊-っ UI 蠢にひっ くり f i を f るぞ。 


て5 

箇トフて手粃、は 
i ブス^ず喃化 
拉对ボ"ま外机 

滹 I ザ x ^ : 

<1 和 ur _ g 林沒 

5111 

は^;し «/ v 難 eA / 旋箇 ㈣ 回 

Tiuiltla[cici 

ぎボ I い i た 































べノム上空はレベル 1 と_じで宇宙空間での II い 
になる。コクピット視点になるので、迫ってくる敵 
を各個撃破しよう。序盤は画面中央に敵が集まっ 
てくるので、現れた順番に倒していくといい。後 
半は飛行型の敵が多数出現する。ここで注目すベ 
きは、赤い機体のキラーサテライト n 。 倒せばパ 
ワーシールドを落とすので必ず倒しておくこと。 


1> メタルスマツシャー 

メタルスマツシャーはアーウィンを押し潰すよう 
に接近してくる。押し潰されると大ダメージを受け 
てしまうので、タイミングよくブレーキをかけて押 
し潰されないように回避しよう。中心が弱点だ。 



モウ - - 


突進を回避する前にまずは 
飛び出してくる4体のミニ 
スマッシャーを 逃さず破壊 
しよう。残しておくと破片 
が飛び散ってくるぞ〇 


ブレーキのタイミングは仲 
間が通信で教えてくれる。 
2回目以降は教えてくれな 
いので、最初のヒントで夕 
イミングをつかもう。 


►セクター Y 






セクター Y にはエイ型のアトミックレイ、イカ型 
のデビルダムが出現する。アトミックレイにプラス 
ターを吾てると色が変わり、青いときは非攻撃的、 
赤いときは攻撃的になる。また、青いプヨプヨし 
たスペースアメーバ'一は、近づくとアーウィンにま 
とわりついてくる。ブラスターが撃てなくなるので 
クイックターンですばやく振りほどこう。 

ダ赤 S 
メし1 
Iア 
ジト 
が ' S 
大ミッ 
ぎク 
W レ 
のィ 
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プラズマヒドラは両腕を振り回して攻撃してくる 
リーチの長いボスだ。まずは左右の腕の先端にブ 
ラスターを撃ち送もう。両腕を破壊すれば本体に 
ダメージを与えられるぞ！ 


腕の先端は細いので狙うの 
は難しい。 SELECT でコク 
ピット視点に切り替えて狙 
いを定めるとプラスターを 
当てやすくなるぞ。 


腕が破壊されたあとは、腕 
の先端が鉄球のようにな 
る。こうなったら七体を狙 
おう。飛んでくるミサイル 
にも注意だ。 



この赤い機体がキラ—サテライト n 。 パワ— 
シ—ルドを取ればボス戦'が楽になるぞ。 




























(ステ-ジ迄略 JESBS 


銀河のハイウェイを篷んで#くステージ。ワイル 
ドグースやホバーテールなど巨矢な機体が多数出 
現する。耐久度が高く、幅寄せによる体当たりで 
攻撃してくるので、適度にブレーキをかけてブラ 


側にはホバーテールが配置されている。撃破数を 
稼ぎたければ左を蓮過しよう。左を通過してもブ 
レーキを かければサプライ サークルを 通過できる 
ぞ。しばらく進めば最幼のボス戦だ。 


スターを集中的に撃ち込んでいこう。中盤に入る 
と中心に+主があり、左か右を進むことになる。右 
には スマー トボムやサプライサークルがあり、左 




人型の□ボットが搭乗する 
エアバイカーは背後から現 
れる。姿が'見えたらブレー 
キをかけて背後に回り、プ 
ラスターを 撃ち込むのだ。 


中枢部へ進入したら、しば 
らく真ん中が安全地帯。ス 
マートボムを取ったあとは 
ブレーキを使いつつ上下に 

いど3 はし5 かいひ 

移動して柱を回避しよう。 


大型のホバートラックで中からエアバイカーが'発 
進してくる。また、急に速度を落とし、幅寄せに 
よる抹皇たりでアーウィンの行く手を阻む強敵だ。 
弱点はエアバイカーが発進してくる搭乗□だぞ。 



エアバイカーを残しておく 
とやつかい。スマートボム 
に余裕があるなら、搭乗口 
が開いたらスマートボムで 
一掃するのもひとつの手。 


右側から幅寄せしてきたら 
引きつけてからブレーキを 
かけ、矢印のようにボスと 
交差するように右側に離脱 
すれば安全に回避できる。 


ァンド□フ ） 

アンド□フのはレベル1と B じ。 MX 度が、丄 
がっている以外は大きな違いはないので、飛んで 
くるパネルに気をつけながら目玉を攻撃し、本体 
が姿を見せたらスマートボムで倒そう。 



見た目は若干違っているが 
基本的な行動は同じ。息を 
吸い込んでアーウィンを飲 
み込もうとするが、ダメー 
ジを受けることはない。 


レベル2のアンド□フは本 
体にシールドが追加されて 
いるため耐久度があがって 
いる。スマートボムで大ダ 
メージを与えよう。 
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レベル 3 は、レベル 1 や 2 とは異なり、 7 つのステー 
ジで構成されている。また、レベル1にもあったア 
ステ□イドがステージ2にもあるが、難易度は非常 
に高くなっているので油断は禁物だ。生物型の敵 
が'出現するフォーチユナや、洞窟を進むマクベス 
など、今までにないものが多数登場するので、最 
後の腕試しとして挑戦しよう。なお、アステ□イド 
は隠しステージのアウト • オブ • ディメンションへ 
の入□でもあるので、そちらに進みたい人は P .20 
を参考にして欲しい。 


♦レベル3 •ルート表 




コーネリアの最初のアーチ 
の中に斜めのアーチがあ 
る。直進してくぐるのは不 
可能。ブレーキをかけつつ 
横切るよ5にぐぐろ5。 



マクベスは洞窟型の惑星。 
火山が噴火したり、天井に 
張り付いた砲台が行く手を 

はば じ^:うげ みすす 

阻む。上下をよく見て進ん 
で荇こぅ。 
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レベル3のコーネリアは夕焼けのステージとなつ 
ている。序盤から出現する青い柱は、アーウィン 
が近づくと倒れてくる。ブラスターで破壊可能だ 
が、低空飛行をすれば倒れてくる青い柱に当たる 
ことなく進めるので、無理に破壊せずに左右に青 
い柱を避けて進んでいこう。中盤の建物の iffl い通 
路に隠れているスマートボムも忘れずに。 



デストラクターは3か m の■苔を堯ち、さらに M 
S は巨大なカバーで覆われている。砲台はカバー 
を破邊しない限り、何度でも復送するので、まず 
はカバーから破壊していこう。 



カバーは空中に浮いて正面 
を向いたときに中心を撃ち 
込めばダメージを与えられ 
る。こちらに飛んで来たら 
左右に回避しよう。 


砲台は回転して弱点が後ろ 
を向いてしまうこともある。 
プラズマボールを回避した 
りミサイルを破壊しながら 
反撃のチャンスを待て！ 


一 


































< ステージ攻釀 


アステ！□イド 、_ EI > ブレ-ドパリァ- 


メタリックバイパーという砲台は、プラズマボー プ□ペラのようなバリアに覆われたボス。プロ 


ルを5方向に飛ばしてきたり、撃破した瞬間にブラ 
ズマボールで反撃してくるので、□ーリングでは 
ね返そう。巨大なゲートを抜けたあとはハイドガン 
ナーという台が出現する。ハイドガンナーは隕 
石に張り付き、レーザーを飛ばしてくる。左右に 
大きく移動してレーザーを回避しながら倒そう。 


る八 
のイ 
でド 
クガ 
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ペラが回っている間はプラスターを反射させて反 
撃してくる。非常に危険なので回っている間は絶 
対に攻撃しないこと。プ□ペラが it まったら奥にあ 
る6つの砲台を狙って破壊しよう。またトラクター 
ビームという透明な物体を飛ばしてくることもあ 
る。まとわりつかれるとブラスターが撃てなくなる 
ので□ーリング連打で_りほどこう。クイックター 
ンで回避するのも手だ。なおブラスターが強化さ 
れていれば、バリアではね返されない。 



これが'トラクタービーム。 
□ーリングですばやく振り 
ほどかないとプ□ペラが接 
近してきて八つ裂きにされ 
てしまうぞ。 


7高""^震^:方 




鳥や魚、トンポといった形状の敵が多数出現す 
る < i 性的なステージだ。まずは巨大な植物が行く 

てはぱ ちじよう はな ひろ くき の はな 

手を阻む。地上で花を広げたり、茎を伸ばして花 
を広げたりしてくるので、高度を変更しながら進ん 
でいこう。 fs 半は海上を進んでいく。海竜は海面 
から飛び出して邪魔してくる。胴体が'アーチ型に 
なるので、中をくぐって先に進もう。 



ふたつの首と長い尻尾を持つを竜のようなボス。 
首や虎尾の先端を攻撃し続けると、首や尻尾が' 
徐4に短くなる。首や尻尾が'本体にめり込んだ状 
態で攻撃すれば本体にダメージが与えられる。気 
をつけたいのが'体当たりからの首旋回攻撃。引き 
つけて左右に大きく旋回しないと大ダメージを受 
けてしまうぞ。後ろを向いて移動しているときや、 
正面を向いて炎を!] 1 土き出してきたら攻撃のチャン 
ス。なお最初の体当たりは、引きつけてからブレー 
キをかけて右に大きく旋回すれば回避できる。 



炎は床に着弾するとこちら 
に向かって飛んでくる。左 
右に切り返して回避すれば 
簡単に避けられる。避けた 
あとは首を狙おう。 



























まずは串英にぁる 4 か m の契產杨を命鐘していこ 
う。すべての ii ® を破壊すると、鉍 i で攻撃し 
てくる。錶球は破壊できないうえ、中心のコアを 
守るように回転しているので回避に専念すること。 

序盤はプラズマボールを1 
発ずつ飛ばしてくるだけな 
ので、たいしたことはない。 
左右に避けながら突起物を 
&壊しぶ5。 


鉄球が'近づいてきたらプ 
レーキ や ブース トを使って 
鉄球を回避しよう。ボスが 
離れたときが反撃のチヤン 
ス。スマートボムも効果的。 





ル,一▲.一一“丄.匕..她，.上一.‘一'.一ふ..一-….,」 




レベル2の セクター X に似たようなステージで、 
棒状の鉄#が行く手を阻むステージだ。 M 骨の種 
類が増え、透明な鉄骨や先端に矢印が記された鉄 
M が出現する。先端の矢印にブラスターを撃ち込 
めば！]転を止めることができるぞ。終盤の透明な 
鉄骨が'大量に出現する地帯は、クイックターンで 
右端を進み続ければ比較的安全に進めるぞ。 



レベル1のスペースアマダに出現するアトミック 
ベース I を i 花させたボスだ。基本的な fe 略法は 
同じ。外周のユニットを破邊すれば強固なシールド 
から弱点のコアが姿を見せるので、コアにブラス 
ターを撃ち込めば ok だ。ただし外周のユニットは 
細壊後一定時間経過や、破壊後のユニットにブラ 
スターを当ててしまうと復活して、シールドが再生 
してしまうので注意しよう。また、壁の突起物にブ 
ラスターを当てるとミク□ベースが'突撃してくる。 
ミク□ベースは突進される前に倒してしまおう。 


室内は回転している。外周 
が右回転しているときは右 
側から、左回転してるとき 
は左側からユニットを狙うと 
ヒットしやすい。 
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ステージ攻 
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レベル3のべノム上空はさまざまな敵が出現す 
るステージ。とはいったものの、鉄骨や惑星と 
いった h 害物もなく、ただひたすら敵が出現する 
だけなので Hi 度は i め。序盤は下段から出現す 
るホーミングミサイルを優先して倒していこう。 
ホーミングミサイルに次いで危険な存在なのが、 
ビーム ポッ パー だ。 ビーム ポッ パーは 小型の飛行 



物体で、これといった攻撃はしてこないが'、アーウィ 
ンに接近すると5つのビームを飛ばしてくるやっか 
いな i 。 ほかの i と戦闘中にビームを放たれると 
i 験なので M 優先で倒すこと。 


中盤にさしかかるとキヤッツ 
□ックの輪が'見える。輪の 
中に入れば、スマートボム、 
パワーシールド、ツインブ 
ラスターが出現するぞ。 


キヤッツロックの輪をくぐつ 
たあとは左側にサプライ 
サークルも出現する。ブ 
レーキをかけて通り過ぎる 
前にくぐつておこう。 



物，卜：^轉 -:、〜 

3 i の i 抹が各抹した_1。尭葡こ ii な i _ 
に覆われていて、弱点は左右6門の砲台のみとなつ 
ている。さらに砲台は非常 3 に小さいうえ、開!!式 
となっているためダメージを与えられるタイミング 


はわずかしかない。砲台の数が残り3門になるとプ 
ラズマポールを連発してくるため、さらに狙いにく 
くなる。こうなったらスマートボムを使って砲台を 
破壊するようにしよう。 



まずは3機の機体が'現れ、 
前方を飛び回っている。こ 
の状態ではダメージを与え 
られない。画面の下へ進み 
続けててやりすごそう。 


巨大な戦艦になると自機に 
接近するように移動しはじ 
める。羽の部分に見える砲 
台が弱点なので、そこを狙 
えるようにしよラ。 



戦艦にギリギリまで接近し 
つつ、 プラスターを砲台に 
撃ち込む。以降、砲台をす 
ベて破壊するまでこの動き 
を繰り返す。 


後半はスマートボムを使お 
う。戦艦が通り過ぎてから 
スマートボムを発射しても 
間に合う。発射後は A ボタ 
ンを連打してすぐ起爆だ。 


























べノム惑星に到着すると中央に尚かって長い鉄 
#がせり1がってくる。蚤たると关ダメージを#け 

あんぜん じよ3 くうちゆうおう ひなん さい 

てしまうので安全な上空中央へと避難しよう。最 
後の柱だけ左右に旋回して回避すれぱ〇 K だ。藏 


る柱が'やっかい。とくに スマー トボムを取ったあと 
は、左右から連続して¥主が次々に出現するのでアー 
ウインを微調整して飛行しよう。終盤は機“を縦に 
して 右—左と交互に壁沿いを進め。 


けて落下パネル、倒れる壁地帯を進めば中ボス戦 
だ。中ボスのグレートコマンダーを倒したあとは中 
枢部に進入する。中枢部は左右からせり出してく 




終盤の突如現れるプロック 
地帯は、ブロックの間を通 

か ひ? fy がすす 

過するより、マップ左側を進 
んだ方が安全。味方を守り 
〇つ i 芬の■筌も驗だ。 


中枢部に進入後はスマート 
ボムを取ったあと右や左の 
壁から柱が飛び出してくる。 
ブレーキを かけつつ、機体 
を縦にしてかわそう。 


物，トネマ娜 ■ 






序盤は下腹部の開閉部が弱点。気をつけたいの 
が腕から飛ばしてくる鉄球。ある程度ダメージを 
与えると、驚異的なスピードで連発してくるのでブ 
レーキをかけながら旋回して鉄球をかわそう。円 
を描くように大きく移動するとかわしやすいぞ。ブ 
ラスターが十分強化されていれば、鉄球を連発さ 
れる前に倒すことも可能だ。変形後は義び回って 
いる上半身にプラスターを撃ち込めば倒せるぞ。 
地を-う歩行型のミサイルは近づかれる前にブラ 
スターで撃ち落とそう。 



変形後は高度を維持して旋 
_する:®身を s ぃ g けょ 
う。攻撃も脅威ではないの 
で一気に倒せる。左に旋回 
し続けていれば安全。 


アンドロフの攻略は基本的に同じだが、より耐久 
度が'増し、ある程度ダメージを与えると獅子の顔 
に変形するようになり、プラズマボールとパネルを 
連発する攻撃パターンへと変化するぞ。 


まずは今まで通りの攻略。 
機体を縦にして、左右の目 
のどちらかの前をキープ。 
パネルを壊しつつ目玉を 
狙つていこう。 


獅子の顔になったらまずは 
左の目を狙う。プラズマ 
ボールを 引きつけて今度は 
右の目の方に移動だ。水平 
移動すれば安全だぞ。 
















本作には 3 つのルート±にないふたつの ii しステージが'# i する。どちらも議袢を龠たせば 
行くことができるので、ぜひとも隠しステージを体験して欲しい 



一定の条件を満たすと「ブラックホール」や「アウ 
卜•オブ •ディス•ディメンション」といった隠しス 
テージに行くことができる。ブラックホールはレべ 
ル1のアステ□イドから、アウト•オブ•ディス•ディ 
メンションへはレベル3のアステ□イドから行くこと 
が'できる。アウト•オブ•デイス•ディメンションで 
は一風変わったエンデイングが見られるぞ！ 



ブラックホールはマッ 
プにも表示されてい 
る。アウト•オブ•ディ 
ス • ディメンションはス 
コア左の空間のこと。 


ゴ5以3ホール 


レベル1のアステ□イドの中盤に、中心が赤い5 所を通過することで、巨大な顔型の隕石が出現す 
連隕石が'連続して出現するか所がある。この中心 る。この_石にブラスターを当て i けると磨石が' 
の赤い隕石を破壊して、その赤い隕石があった場 ブラックホールへと変化する。 




れんいんせき^ ぜん# 

3つ存在するので、すべて 
の5連隕石の中心を通過す 
る必要がある。赤い隕石を 
壊して通過しよう。 



成功すると巨大な顔型の隕 
若が、■する。この韻の i 

せ tf し f つげん しっぱい 

石が出現しなければ失敗な 
ので、やり直して再チヤレ 
ンジしてみよう。 


:?イテム S 集®て違5ステ ーぺとワープ 


ブラックホール内ではツインブラスターやスマー 
トボム、トップスなどのアイテムが出現する。ま 
た、随辦に出現するリングを通過することで脱出 d 
できる。脱出先は、順番にセクター Y 、 セクター Z 、 
べノム上空(レベル 1) へと通じているぞ。なお、ブ 
ラックホール内はループしていて、どのリングへも 
通過しなければ再びスタートから始まる。 




























アウト • オブ • ディス • ディメンションへはレベル 
3のアステ□イドから行くことが'できる。序盤に出 
現する巨大な黒い隕石のうち、2番目に出現する 
右側の隕石にブラスターを当て続けよう。すると 


隕石が'破壊され中から卵が出現する。その卵から 
&現した巨大な鳥に触れることで異空間へとワー 
プするぞ。ブラックホールとは異なり、脱出不可 
能なので、その点に注意しておこう。 



ほかの隕石に比べる 
とひときわ黒くて大 
きい陽石がある。こ 
ちらに ブラスター を 
撃ち込み続けよう。 



出現した卵から巨大 
な鳥が出現！恐れる 
ことなく鳥に向かつ 
て体当たりをすれば 
ワープ成功だ。 


不思議な空間在進んでこ5 


ボスはス□ットマシン。右側のレバーをプラス 
ターで攻撃してス□ットマシンを動かし、7を揃え 
れば倒せる。ほかの絵柄が'揃うとシールドが回復 



ス□ットの下側の▽の部分 
が光っているとき、そこに 
ブラスターをヒットさせれ 

* 3 X えが5 k いちど 

ば、▽の真上の絵柄が一度 
だけ固定されるぞ。 


するコインが出てくることも。また、アンドロフの 
絵柄がでてしまうと、ミサイルやビームが飛んでく 
るので 素早く回避しよう。 



スロットが7で止まってい 
るときに、▽が光っていた 
ら7で固定しよう。これで、 
777になる確率がグッと高 
まるのだ。 


ポス S 倒したそのあとは…… 


ボスを倒したあとは、スタッフ □— ルが'流れ 「THE 
END 」 の文字が現れる。しかし、よく見ると文字が 
傾いていてるので、ブラスターで撃ち抜き正しい 



唐突にスタッフ□ールが 
流れたと思いきや 、 「THE 
END 」 の 4： 字が現れる。と 
はいったものの、文字が傾 
いてしまつている。 


向きに揃えよう。揃えると再び 「THE END 」 の文字 
が…… 。そう、 このステージはこれがループして 
永遠に終わらないのだ。 



ブラスター を当てることで 
文字が回転する。正しい向 
きに合わせたところで何も 
起こらない。リセツトするし 
か脱出する方法はない。 












































システム解説 


蹄，辯！ I 

, , . . - - - ' 


_泰ム解説 


スターフォックス2には大きく分けてシミュレーションパートと、シューテイングパートの2つ 
のパートがある。ここでは各パートの操作方逢や仕組みを紹介していこう 


▲ ぜんさく せし、とうしん，か まぼろし みはつばい .，鯰 

郝萌作娘里網1化 btJlQ 未発売^^！> ► 


『スターフォックス』の続編として開発されていた 
本作だが、完成後未発売となった幻のソフト。実は 
前作で倒したはずのアンド□フ皇帝は生きていた。 


復聾の炎を燃やしたアンドロフはさらなる k 十画を進 
め、再びライラットさに攻め入って来たのだ。これ 
を阻 it すべく再びスターフォックスが出撃する！ 


層_見方 j 


シミュレーションパートとシューテイングパートで 
画面の表示が大きく異なる。シミュレーションパー 
卜では画面下部、シューティングパートでは画面上 
下にさまざまな情報が表示されているぞ。 


令マップ画面の操作 


ポタン 

齡 I 

十字ボタン 

カーソルの 移動 

B ポタン 

カーソルの 位置へ移動 

SELECT 

パイロット切り替え/タイムの停止 



シミュレーション/\°一 卜 


ーテイングパート 


❶ アーウィン 
❷ カーソル 

€) サテライト•システム 
〇 マザーシップ 
❺敵 キャラ 

❻ 縫 

❼ バトルシップ 


❽ パイ□ツト情報 
〇 経過時間 
❿ スコア 

® コーネリアダメージ 

しじん 

❿ 照準 

❿ 所持しているスペシャルウエボン 
❿ 現在のシールドの値 


❿ プラスターゲージ 
アーウインの局度 
© コーネリアのダメージ情報 
❿“ 壊すべきターゲットの数 
❿ ミニマップ 



























システム解説 


4 万^^^ィ:^の操作方法 


アーウィンは飛行状態のほか、歩行形態に変身 
することができる。歩行形態に変身することでジヤ 
ンプをしたり水中を泳ぐことが'可能だ。 


コント 0 -M コント 0- ル 8 〕ント 0- ル C ] ント CHI/D 

ブラスター 

B 

B 

Y 

Y 

ブレーキ 

A 

A 

B 

B 

ブースト 

Y 

Y 

X 

X 

スペシャル 

X 

X 

A 

A 

クイックターン 

R/L 

R/L 

R/L 

R/L 

□ーリング 

R / LX 2 

R / LX 2 

R / LX 2 

R / LX 2 

変形/ビュー 

SELECT 

SELECT 

SELECT 

SELECT 


また前作同様、操作の種類は大きく分けて4つ 
のタイプに分かれている。移動方法や攻撃に使う 
ボタンが違うので自分にあったタイプを選ぼう。 

« こ3けいたい 


コント 0 ••ル A コント 0 ••ル B ]ント 0- ル C ] ント CHt/D 

プラスター 

B 

B 

Y 

Y 

ジャンプ 

A 

A 

B 

B 

— 

Y 

Y 

X 

X 

スペシャル 

X 

X 

A 

A 

13今 r ろてんかん 

芳向自云瘓 

R/L 

R/L 

R/L 

R/L 

— 

R / LX 2 

R / LX 2 

R / LX 2 

R / LX 2 

mi 

SELECT 

SELECT 

SELECT 

SELECT 




プラスター ポタンを押し続けて 
画面右下の ブラスターゲージが 
満タンのときに発射すると威力 
の高いチャージシヨットになる。 



ほこ3じようたい ぜんぼう 

歩行状態のブラスターは前方に 


いる敵を自動的に捉えてくれる。 


ある程度適当に連射しても敵に 


当たるので楽に戦えるぞ。 




飛行状態で使う操作。ボタンを 

» つづ 》いだ ぜんぼ a すす 

押し続けている間は前方に進む 
速度を抑えられる。ブレーキを 
かけながら旋回もできるぞ。 


■■ip 

I 歩行状態で水中に入ると:水士を 
し_’し.一 ■ _ 泳ぐことができる' ジャンプボタ 
■ ノを制 mu は、海的に向かっ 
1 てより早く泳げるぞ。 


< 万一，凊ンに搭乗变灸キヤラクターた茭 


アーウィンに搭乗できるキャラクターは全部で6 
人。そのうち、メインパイ□ットとサブパイ□ット 
を1名ずつ選ぼう。キャラクターによって装備して 
いるスペシャルウエボンや、チャージにかかる時 
間、耐久度や移動速度が変化する。スペシャルウエ 
ボンはあとで変更できるので、そのほかの部分を 
よく見て搭乗するパイ□ットを選ぶといい。 


♦バイロットの特徴 


線 

スペシャルウエボン 

E チヤージ 

シールド 

スピード 

FOX 

スマートポ厶 x3 

苹筠 

8 

苹筠 

FALCO 

スマートボム X3 

苹筠 

8 

苹筠 

PEPPY 

iiiix3 

長い 

10 

i い 

SLIPPY 

がく.そ5 « 

回復装置 X3 

M ぃ 

10 

1 い 

MIYU 

バ U ァ X3 

■ぃ 

6 

M い 

FAY 

バ U ァ X3 

證ぃ 

6 

S い 



































































かいせつ 

システム解脱> 



EXPERT ではサテライトシステムを乗っ取られるこ 
ともある。乗っ取られてしまったら、サテライトシ 
ステムに急行し、敵を全滅させて取り返そう。 


<切芡ヲイトキャノン Q 佳親取 

サテライトキャノンは MBilfi りに_苔が i き、 
エネルギーがチャージされると、砲台の一直線上 
にいるミサイルや戦闘機を迎撃できる。 HARD や 


， : メ ^ ： ^ ヨ • パ，バ嘗齊 :？ 


ゲームがはじまると、まずはシミュレーション 
パートからはじまる。シミュレーションパートでは 
主に、アーウィンを操作し惑-コーネリアを攻撃し 
てくる戦闘機やミサイルを迎撃するために移動した 
り、敵に占祕された惑星の救出^:向かうのが目的 
だ。移動中は時間が'進み、リアルタイムで敵も移 
動しているので、敵の動きを読んで接触するとい 
い。なお、 SELECT ボタンで時間を止められる。 


♦攻略の流れ 


上ップ移 


惑星や 敵に接触 


惑星内部や 戦闘機 などと戦闘 




マザーシップに帰還 or マップ移動に戻る 




コーネリアを狙うミサイルや戦闘機は、占拠さ 
れた惑星やバトルシップから一定時間ごとに排出さ 
れる。ミサイルや戦闘機は惑星コーネリアに接近 


ミサイルや戦闘機の編成は 
アイコンに力ーソルを合わ 
せれば画面の下部に表示さ 
れる。接触する前に確認し 
ておくといいぞ。 



すると攻撃をし始める。ミサイルはその場で爆発 
してなくなるが、戦闘機は倒さない限りコーネリア 
を攻撃し続けるので、見かけたらすぐに倒そう。 


敵は戦闘を回避しようと、 
逃げだすこともある 。 mf 
られないためにも、ブース 
卜を使って急} i 近し、逃げ 
られる前に迎撃しよう。 




EXPERT のサテライトシステムにはコイン 
がある。わざと乗っ取られて取リに行こう。 







































Wr かいせつ 

c システム解脱 


< マ/ザ考滅を活甩 g 響，， 

コーネリアにあるマザーシップではシールドを全 
回復することができる。また、取り戻した惑星や 
占 M されていない惑星にワープすることも可能だ。 
ワープを使えば移動時間を短縮できるほか、その 
惑-を拠点に進軍できるので達用しよう。ちなみ 
に、何度でも利用することができるぞ。 



マザーシップに乗り込んだ 
ら、移動したい惑星にカー 
ソルを合わせて B ボタンで 

けつてい いどうじかん おおはば たん 

決定。移動時間を大幅に短 
縮できるぞ。 





mmmmjmrn 


敵に占拠された惑星は内部に進入し、中枢部に 
あるコアを破壊すれば取り戻せる。また、惑星に 
進入している間も、別の惑星からミサイルや敵戦 
闘機がコーネリアを狙ってくるので、戦況を適度に 
確認してコーネリアの危機を尚避しよう。 



惑星内にはさまざまな敵が 
出現する。スイッチなどの 
ギミックを解_して扉を開 
いて先に進み、中枢部にあ 
るコアを破壊するのだ。 


なんいど こ3リ，く ちが 

令難易度による攻略エリアの違い 



NORMAL 

HARD 

EXPERT 

こ 3 りくわくせいすラ 

攻略惑星数 

2 

3 

6 

出現するパトルシップ 

2 

4 

4 

出現するスターウルフ 

3 

4 

4 

つ，げん 

出現するポス 

1 

1 

2 


コーネリアが' 狙われる と、 
メッセージで知らせてくれ 
る。この時は惑星の攻略の 
途中でも一度惑星を抜け、 
救援に向かおう。 



< 肩趣黎、 • 

Mi 芮にはさまざまなアイテムがされてい 
る。そのまま配置されていることもあれぱ、コン 
テナや敵を破壊すると出現するものもある。なお、 
スマートボム、パ'リア、回復装置のスペシャルウェ 
ボンは1種類しか持てない。別のスペシャルウェポ 
ンを取ればストックの数だけ置き換えられる。 



このような装置を見かけた 
ら装置の上に乗ってみよう。 
装置に描かれているアイコ 
ンのアイテムが装置の中か 
ら飛び出してくるぞ。 


い5 5ん 

♦アイテムー覧 


m 

アイテム茗 

Mm 

B 

サプライカプセル 

シールドが'1だけ回復する。敵を倒したり、 
アイテムコンテナを開くと出現する。 

圃 

ツインプラスター 

ブラスターが'強化される。ひとつとればツ 
インブラスターになり、さらに取ればブラス 
ターをはね返す装甲でも反 fe されずに攻撃 
できる。 


スマートボム 

使用すると大爆発して周囲を攻撃するスぺ 
シャルウエボン。 


パリア 

いつていじかん むこ今 てんかい 

-定時間ダメージを無効にするパリアを展開 
するスペシャルウエポン。 


iiii 

シールドを全回復するスペシャルウエボン。 

H 

コィン 

ペパー将軍のイラストが描かれたコイン。入 
手するとシールドが¥回復する。すべてのコ 
インを集めるとシークレツトコロニーへ行け 
るよつになる。 


りバひ， fi.i / 4' tv .- . 丄パ.''—'、.、.-..，；-.-...,..”-.. 1 丄 r _ _ i _ -_ ぐ.. , ….—.，」-...-し.… .... 


































ステージ攻略 



<為獅を驄醜鱗 ► 

ある一定の惑-を取り戻すと、アーウィンを狙う なお、難易度 HARD と EXPERT では2“のボス 

巨大なボスが出現する。巨大なボスは下記の4種 が出現。どのボスが出現するかはランダムなので、 


綦い なんい ど しゅつげん へんか こうりゃくほう かくにん 

類。難易度によって出現するボスが変化するぞ。 ここでしっかりと攻略法を確認しておこう。 


^IRWGE^RWGdKl 1 


頭が弱点なので近寄られる前にプラスターを撃 
ち込んで倒すのがベター。□からレーザーや炎 
を吐いてくるので一食に倒しきれない場合は上下 
に移動しながらブーストで距離を離そう。 


TECTRON 1 


ビームを発射しながら高速でワープを繰り返す 
ボス。中心のコアが'弱点だ。気をつけたいのは、 
ワープによる逃走。逃がしてしまうと今まで与え 
たダメージが全回復されてしまうぞ。 




ブーストで接近しな 
がらボスのビームを 
回避し、逃げられる 
前にブラスターを撃 
ち込み続けよう。 


SP T ACE a BL7KDE 


巨大な装甲に覆われたボス。装甲のすき間か 
ら中心のコアを狙おう。プラズマポールは連発で 
飛ばしてくるので、一発目が'近づいてきたらブー 
ストを使って大きく旋回だ。爆弾は破壊可能。 



ある程度ダメージ 
を与えるとコアが才 
レンジ色に。どこを 
狙ってもダメージを 
与えられるぞ。 




腕を振り回して攻撃するのが得意なボス。中央 
の本体が弱点なのでまずはそこに ブラスター を撃 
ち込む。近づかれて腕を広げてきたらプースター 
を使って一度大きく離れよう。 


腕を振り回しはじめ 
たら、攻撃が終わる 
まで離れて待ち、攻 
撃が止んだのを見計 
らつて反撃開始！ 



ぬ:\ ■、■ふ.，..… •" ぃ.> I 




























ウルフ犖いる「スターウルフ」らは、惑星を桑っ 
取ったり、アーウインめがけて進軍してきたりする。 
接触すれば戦闘が'はじまり、乗っ取っている麵星 m 
部に入れるようになるぞ。どのスターウルフもこち 
らに向かつてきながらブラスターを撃ってくるので、 
すれ違いざまにチャージショットをお見舞いしよう。 



スマートボムなら2発連続 
で撃つだけで簡単に倒せ 
る。狙いを定める必要もな 
いので、高い難易度で重宝 
するテクニックだ。 


厂ャ .II ^ ^ cb nn 11. I U* 


バトルシップは一定時間ごとにミサイルや戦闘 
機を排出するだけでなく、コーネリアに接近後は 
チャージシヨットでコーネリアを攻撃してくるやっか 
いな敵だ。惑星同様、内部に進入し中枢部にある 
コアを細壊すれば迎撃できるので、早めに迎撃し 
よう。バトルシップ内部のマップは下記を参照。 



パトルシップ内は一本道な 
ので迷うことはない。ひた 

ち^くしん ち*うすう j 3T 

すら直進し、中枢部にある 
コアを破壊しにいこう。隠 
れたコインも忘れずに。 



上： _ _w , ，一.' * . - ....... - へ ... . へ. し,.,-' . 人... __ い > .* ハ. . 





























































がいぶ こ 3 りゃく仏 1 

轶音麵略 


NORMAL と HARD は床のスイッチをすべて踏め 
ば内部に進入できる。 HARD はマップの左下の命 
壊できる柱の下にもスイッチが隠れているぞ。な 
お、 EXPERT では KAMANTIS を倒すとスイッチが 
出現する。 KAMANTIS はカマキリ型の大型□ボッ 
卜。歩行状態になって離れた应置から攻撃しよう。 


sp 


外部にはキノコの才 
ブジエがある。どの 
難易度でも、このキ 
ノコの上に乗るとコ 
インが出てくるぞ 






ゲノム 




I 外部 



I 内部 I 


I 外部 
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基本的にどの惑星も中枢部のボスはコアを 
破壊するだけ。スマ—トボム I 発で倒せる。 
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スマートボムは直■き 
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基本的にスイッチを踏めば内部への扉が'開く。 
HARD ではスイッチを持つ敵を倒す必要がある 
ぞ。なお、 NORMAL ではモアイのオブジェの下、 
HARD は地中に潜るムカデ型の敵、 EXPERT では 
マップ中央の山の上にコインがある。 HARD のみ 
敵を倒さないと手に入らないので覚えておこう。 


NORMAL では戦車の敵を、 HARD では左右の 
フロア闲の i を全 M させればボスへの扉が'開く。 
EXPERT では TAL KONG を倒せば扉が開くぞ。隠 
し部屋にあるコインも忘れずに。 



EXPE 叮ではスイッチ 
の電源が外されてい 

ほこラじよ3たい 

る。歩行状態になり、 

でんげん お 

電源を押してスイツ 
チと電源を繫げよう。 
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マクベスは HARD と EXPERT のみ登場するス 
テージ。惑星全体が溶岩なので歩行状 i だとダ 
メージを受けてしまう。飛行状態ターゲットを探す 
のが得策だ。なお、 HARD ではスイッチが2か所 
あるが、片方は2つの砲台を破磋しないと出 i 見しな 
い。杂行状態になって踏みに荇こう。 


EXPERT では移動す 
る島の上にスイッチ 
がある。溶岩に落ち 
ないようにタイミン 
グよく着陸しよう。 
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◄ mmm ► 

Ki はどの i 倉 Afe # 萣の i を翻せば簾が II き 
晃に S めるようになる。 hard では道中に炎が i 
き出している箇所が'あるが、手前にあるスイッチ 
を踏めば炎を止めることができるぞ。 


がいぶ こうりやく 

- ^ w :. •产 " 


► 

NORMAL は2か餅、 EXPERT は4か所の装置を 
破逢してバリアを解_すれば中に入れる 。 HARD 
では KINGD 〇 DORA を倒すとスイッチが出現する 
ので、それを踏んで扉を開こう。なお 、 NORMAL 
ではコンテナを運んでいる敵を倒せば、コンテナ 
が地上に落ちて中からコインが出現する。 


空中でコンテナを破 
壊するとコインは出 
ない 。矣敗したら一 
度惑星を出れば、や 
り直せるぞ。 
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スマートボム、ランダムアイテムは直臞き 
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NORMAL ではここにコインが隠れてい 
る。 I 見壁にしか見えないが' 奥へ進める。 
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J がいぶ こうりゃく 

i 外部 JR% 略， ► 

NORMAL では二足歩行の敵を倒すとスイッチが' 
出現。 HARD では3か所の砲台を破壊すると扉が 
開く。 EXPERT ではスロット式のスイッチを作動さ 
せれば扉が開く。装置に向かってブラスターを撃 
ち込めぱス□ットが'動き出すぞ。〇 N の表示が合 
わさればスイッチを作動させられるぞ。 


2か所のスロットのう 
ち、ひとつはブラス 
ターを 撃つことで動 
きを止められる。狙 
いを定めて発射！ 
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HARD 、 EXPERT ともに KICK GUNNER を翻せ 
ば扉が ft く 。 KICK GUNNER はアメンボ型の敵で、 
大きくジャンプをして移動する。海面に逃げること 
もあるので、飛び出してきたところを狙おう。 
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フオーチユナは HARD と EXPERT のみに出現する 
ステージ。±抹が海の惑星で歩行状巔に簦身する 
と海中に潜れる。 HARD では2か所のスイッチを、 
EXPERT では QUEEN DIORAY を倒すと出現する 
スイッチを踏めば扉が_く。なお、コインは海底 
のマップ左上に配置されているぞ。 


QUEEN DIORAY は 



タコ型の敵。海底に 

ほ C ラじようたい 

いるなら歩行状態で、 
海面にいるなら飛行 
状態で攻撃しよう。 
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ツインブラスターはスマートボムは直臞き 


[絲 I 




I 内部1 


〇スタ-卜驗 ® ボス ® コィン 0スマ-トボム @iiii バリァ 

rm I — ^ | ir-ml びい* く ■•い 茁 いリぐち | 赢 I I 1 ti /ぅけん み ひら itf 

^ツインブラスター IR | ランダムアイテム IOI 回復フィールド _ 内部への入口 1^] サプライカプセル td 条件を満たすと開く扇 


ボスの部屋では先に柱の敵を全滅させよ 
う。 スマートボムなら全滅させられる。 







































ステージ运〇 


アスト□ポリス 




アスト□ポリスは闵淼から M まるステージ。内部 
は分かれ道になっていて、左か右のルートどちらか 
を進むことになる。基本的にフロア内にあるスイッ 
チを!^むか、特定の敵を倒せば扉が開く仕組みだ。 
また、左右どちらのルートにもコインがあるので、 
両方のコインを取るなら2回訪れる必要がある。 


◄ 雨 ► 

iiili のアンド□フは:若の.を® i して呙 
部コアを剥き出しにしてダメージを与えていく。目 
から炎のレーザーを飛ばしてくるので、下に逃げ 
ながら戦おう。 HARD と EXPERT では第二形態で 
両手が出現しプラズマボールを連発してくるモード 
が追加され、攻撃が強化されているぞ。 



中枢では中心にある 
4つのコアを破壊する 
とアンドルフが k 現。 
ブラスターを撃ち込 
むと変形するぞ。 



8±隨では辞の 
手を破壊すればコア 
が'出現するので、な 
ずは両手を狙おう。 













































































コインは全部で 52 枚あり、基本的に各ステージ 
に1枚ずつ隠れている。各 it 度のコインをすべ 
て集めると、その難易度でシークレット•コ□ニー 
へ行くことができる。シークレット • コロニーには、 
アイテムがたくさん配置されているほか、ここでし 
か手に入らない強力な武器も手に入るスペシャル 
なエリアなのだ。なお、最終ステージのアストロ 
ポリスには3枚のコインが'隠れている。一度にすベ 
てのコインを取ることはできないので、同じ難易 
度の最終面を2度訪れる-要が'あるぞ。 


コインをコンプリート 
すると画面右上、ア 
スト□ポリスの左側 
に シーク レツト • コロ 

つげん 

ニーが出現する！ 



ハイスコアで重要となるのがクリアタイムとダ 
メージ。とくにパートナーがやられてしまうと、ス 
コアは大幅に激減してしまうので注意したい。また、 
ハイスコアを狙うなら、スペシャルウエボンはスマー 
トボムがオススメ。連発すればボスを簡単に倒せ 
るので、ストックしながら攻略していこう。なお、 
各惑星に配置されたアイテムは、出乂りすると邊 
活する。アイテムを入#後、マップに戻り、再び 
惑星に入ればアイテムを荒稼ぎできるぞ。 


1 ハイスコ7在狙:3て最高5コ獲得しよ51 


♦コインの場所 


赫 

u インの数 

なん公..:起 5 

難易度別合計枚数 

パトルシップ 

Mm 

NORMAL 2枚 
HARD 4枚 
EXPERT 4枚 

iS 

がいポ まい 

外部1枚 

NORMAL 8枚 
HARD 12枚 
EXPERT 12枚 

アスト□ポリス 

Sfo 殺 

NORMAL 3枚 
HARD 3枚 
EXPERT 3枚 

サテライトシステム 

1较 

EXPERT 1枚 



このアイテムを取る 
と、チャージシヨット 
でロックオンした敵を 
追尾する。超強力な 
アイテムだ。 
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本作は全ステージをクリアすると、スコアやタイムに応じて評価される。これらのデータは 
しっかり保存されるので、とことんやり込んで高評価をゲットしよう 


コイ:集めて SJ — OUW 卜 • コロニーぺ！ 


HARD で|定のランクを獲得すれば、更 
なる難易度 EXPERT に挑戦できるのだ。 
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